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СЕНСОРИКА МІСТА: НЕМАТЕРІАЛЬНІ АСПЕКТИ АРХІТЕКТУРИ  

В ДОБУ ЦИФРОВОГО ПРОЄКТУВАННЯ 

 

Ми є свідками того, як архітектура переживає глибоку трансформа-

цію, викликану діджиталізацією, новими соціокультурними парадигма-

ми та зростанням уваги до людського досвіду в просторі. В умовах 

цифрового проєктування акцент переноситься з формальної організації 

архітектурного середовища на створення багатошарової системи взаємо-

дії між простором і його сприймачем — людиною. У цьому контексті 

важливим стає поняття сенсорики міста — інтегративного підходу до 

вивчення нематеріальних аспектів архі-тектури, що формують емоційне, 

психологічне й тілесне сприйняття урбаністичного простору. Тема 

набуває особливої актуальності в епоху, коли цифрові інструменти дають 

змогу не лише моделювати фізичні структури, але і прогнозувати, опти-

мізувати й навіть конструювати досвід проживання простору. 

З огляду на зазначене, актуальною видається необхідність систе-

матизації підходів до розуміння сенсорики міста як категорії, що 

включає в себе сукупність нематеріальних, але цілком відчутних характе-

ристик міського середовища, які впливають на якість життя, соціальну 

взаємодію, відчуття безпеки, комфорту, ідентичності. Через аналіз 

сенсорних характеристик міста (зорових, слухових, тактильних, ольфак-

торних, термальних, кінетичних) та засобів їх цифрового моделювання, 

можна висвітлити потенціал архітектури як дисципліни, що оперує не 

лише матеріальними, але й емоційно-сенсорними структу-рами. 

Саме тому, зараз варто не тільки переосмислити теоретико-мето-

дологічні підходи до архітектурного проєктування в умовах цифрової 

парадигми, де зростає значення нелінійних, багатовимірних та нело-

гічно-раціональних чинників у формуванні міського простору, а і 

сформувати конкретні пропозиції врахування нематеріального в цьому 

процесі. Архітектура як просторово-соціальна дисципліна не може 

більше ігнорувати роль відчуттів, атмосфери, мікроклімату, акустичного 

ландшафту, запахів, тактильних поверхонь та інших сенсорних модаль-
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ностей у формуванні повноцінного середовища для людини. Сенсорика 

міста водночас стає об’єктом міждисциплінарних студій: архітектура, 

урбаністика, філософія, нейронаука, психологія і цифрові технології 

спільно конструюють нове розуміння просторового досвіду. 

Практична актуальність вивчення сенсорики міста полягає в потре-

бі створення архітектурних рішень, які враховують не лише нормативно-

функціональні параметри, а і здатні формувати сприятливе сенсорне се-

редовище. Врахування сенсорики в проєктуванні — це шлях до форму-

вання середовищ, які знижують рівень стресу, сприяють соціальній 

інтеграції, підтримують локальну ідентичність та підвищують якість 

урбаністичного життя. Завдяки цифровим інструментам (VR/AR, сен-

сорне моделювання, симуляція поведінки тощо) архітектор може пе-

редбачати, моделювати й коригувати сенсорну реакцію на простір ще на 

етапі концептуального проєктування [1, с. 20]. 

Одночасно, досліджувана нами проблематика актуальна і із суспіль-

ної точки зору, адже має безпосереднє відношення до стандартизації і 

знеособлення міських просторів у глобалізованому світі. Міста, які ігно-

рують сенсорні аспекти, втрачають характер, стають емоційно «поро-

жніми», а їхні жителі — відчуженими. Навпаки, середовища, у яких 

збережено або навмисно сконструйовано сенсорне багатство — ко-

льорову палітру, змінність освітлення, характерні запахи, текстури, звуки 

— стимулюють прив’язаність до місця, знижують рівень тривожності, 

сприяють формуванню ідентичності та культурної спадкоємності [2]. 

Зміст теми «сенсорика міста» охоплює кілька рівнів. Перший — 

тілесно-просторовий — безпосередня фізіологічна взаємодія з міським 

середовищем. У цьому випадку важливо враховувати температуру повер-

хонь, покриття тротуарів, тактильність матеріалів, щільність на-товпу, 

силу вітру у вузьких провулках, запах кави з кав’ярень, шум транспорту 

або шелест листя. Ці відчуття створюють так звану «атмосферу місця» — 

категорію, яку неможливо звести до метричних показників, але яка 

визначає емоційний досвід перебування. 

Другий рівень — когнітивно-емпіричний — пов’язаний із психічною 

обробкою сенсорних сигналів, тобто з тим, як людина інтерпретує 

простір, формує візуальні патерни, запам’ятовує маршрути, вловлює 

ритм і масштаб. Саме на цьому рівні відбувається формування відчуття 

просторової ієрархії, орієнтації, безпеки, знайомства або, навпаки, від-

чуження. Архітектура має потенціал впливати на ці процеси, вико-

ристовуючи зорові домінанти, різноманітність фактур, освітлення, 

кольору, ритму фасадів тощо. 

Третій рівень — культурно-семіотичний — полягає в сприйнятті 

сенсорних сигналів крізь призму культурного досвіду, символізму, со-
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ціальних наративів. Так, запах ладану може мати релігійне значення, 

звук дзвонів — соціальне або ритуальне, певні кольори — символізувати 

історичну ідентичність чи революційний дух. У цьому сенсі сенсорика 

міста пов’язана з формуванням культурного ландшафту, відчуття дому, 

пам’яті та приналежності. 

В умовах сьогодення, саме елементи цифрового проєктування, мо-

жуть допомогти з урахуванням сенсорики в процесі проєктної діяльності. 

Завдяки технологіям віртуальної реальності можливо симулювати 

просторові сценарії, перевіряти, як користувач реагує на колір, освітлен-

ня, звук, масштаб, ритм або акустичний комфорт. Параметричні моделі 

дають змогу враховувати змінні фактори (шум, освітленість, вологість), 

що впливають на сенсорне сприйняття. Засоби цифрового картогра-

фування дають змогу створювати «сенсорні мапи» міста, які фіксують і 

візуалізують нематеріальні характеристики середовища. 

Отже, слід констатувати: 

— сенсорика міста є важливою складовою якості урбаністичного 

середовища, що безпосередньо впливає на фізичне та психологічне 

здоров’я мешканців, соціальну взаємодію та культурну ідентичність; 

— нематеріальні аспекти архітектури — атмосфера, звук, запах, 

текстура, світло — повинні розглядатися як повноцінні компоненти 

проєктного завдання, які підлягають аналізу, моделюванню та контролю 

так само, як і конструктивні або функціональні параметри; 

— цифрові технології відкривають нові горизонти для сенсорного 

проєктування, дозволяючи архітектору не лише бачити форму, а й 

«відчувати» майбутній простір ще до його реалізації, працювати з 

поведінковими сценаріями та емоційними станами користувача. 

— інтеграція сенсорного аналізу в цифрове проєктування сприяє 

формуванню середовищ нового типу — емпатичних, адаптивних, муль-

тисенсорних, які відповідають викликам часу й потребам користувача; 

— подальші дослідження у сфері сенсорики міста повинні носити 

міждисциплінарний характер та бути орієнтовані на створення 

відкритих інструментів для оцінки сенсорної якості середовища, а також 

включення цих критеріїв до стандартів архітектурного проєктування. 

 
Список використаних джерел: 

1. Бейнер Н. В., Бейнер П. С., Кулік М. В., Іваненко Д. С. Нейромережі в архі-

тектурі: від ідеї до реалізації. Український журнал будівництва та архітектури. 2024. 

№ 2 (020). С. 18–25. URL: http://srd.pgasa.dp.ua:8080/bitst-ream/123456789/13086/1/ 

BEINER.pdf 

2. Landry C. The sensory landscape of cities. URL: https://www.resea-rchgate.net 

/publication/370128996_THE_SENSORY_LANDSCAPE_OF_CITIES 

 

http://onlinecorrector.com.ua/%D1%82%D0%B0%D0%BA%D0%B8%D0%B9-%D1%83-%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B5%D0%BB%D1%96%D0%BA%D1%83
http://srd.pgasa.dp.ua:8080/bitst-ream/123456789/13086/
https://www.resea-rchgate.net/

