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ВИКОРИСТАННЯ МОЖЛИВОСТЕЙ ІГРОВОГО РУШІЯ  

UNREAL ENGINE 5 ДЛЯ МОДЕЛЮВАННЯ  

ОБСТАНОВКИ МІСЦЯ ПОДІЇ 

 

Завдяки високому темпу свого розвитку, комп’ютерні технології 

проникають в усі сфери людського життя. Не є виключенням і діяльність із 

розкриття та розслідування кримінальних правопорушень. Зокрема, 

перспективним є використання комп’ютерної техніки та спеціалізованого 

програмного забезпечення для відтворення тривимірних моделей обстановки 

місць події.  

3D-моделювання обстановки місця події полягає у створенні цифрової 

тривимірної схеми-моделі оглядуваного місця події, що може у подальшому 

бути відтворена на екрані комп’ютера та додаткового досліджена.  

Переваги даного методу полягають у: 1) зменшені часу, що 

витрачається на відтворення місця події 2) можливості детального 

дослідження обстановки місця події у будь-який час та на значній відстані 

від нього; 3) високому рівні візуалізації та наочності змодельованої 

обстановки; 4) можливості з використанням VR-технологій «опинитися» на 

віртуальному місці події. 

Одним із безкоштовних програмних засобів, що можуть 

використовуватися з такою метою, є Unreal Engine 5. Це ігровий рушій, що 

розробляється та підтримується компанією Epic Games, написаний мовою 

програмування C++ та дає змогу створювати комп’ютерні ігри, архітектурні 

та інженерні візуалізації тощо. Але можливості рушія можуть 

використовуватися і для візуалізації обстановки місця події. 
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У бібліотеці Epic Games є низка безкоштовних 3D моделей 

різноманітних об’єктів. Крім того, у проект можуть бути імпортовані 3D 

моделі, завантажені з інших сайтів, відскановані або змодельовані у 

спеціалізованих програмах. Ці моделі можуть використовуватися для 

побудови віртуальної версії обстановки місця події, де реальним об’єктам 

відповідатимуть їх цифрові аналоги. Наприклад, засобами Unreal Engine 5 

можна відтворити обстановку квартири, будинку, відкритої місцевості; 

заповнити їх моделями меблів, побутової техніки, рослин тощо; розмістити 

моделі живих людей та трупів у відповідності до реальної обстановки місця 

події.  

Для створеної моделі можуть бути налаштовані розміри «світу», 

освітлення, туман, закони фізики. Крім того, у Unreal Engine 5 є можливість 

відтворити (анімувати) дії та процеси, що відбувалися під час вчинення 

кримінального правопорушення: проникнення зловмисника в приміщення, 

постріл та політ кулі, зіткнення транспортних засобів тощо.  

У експериментальному проєкті з використанням Unreal Engine 5 нами 

було змодельовано обстановку умисного вбивства у невеликому містечку 

(рис. 1). Зокрема було відтворено приватні будинки, будівельний майданчик, 

будівлю супермаркета, дорожнє покриття й перехрестя. На території 

будівельного майданчика розміщено модель трупа, сліди крові й модель 

зброї, кинутої злочинцем.  

 
Рис. 1 

Крім того, на віртуальному місці події було розміщено відскановані за 

допомогою 3D-сканера моделі реальних людей (курсантів університету) 

(рис. 2). 
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Рис. 2 

 

Таким чином, Unreal Engine 5 є універсальним інструментом для 

візуалізації обстановки місця події. З його використанням користувач може 

додавати об'єкти та деталі, змінювати їх розташування, що дозволить 

комплексно сприймати цифрову картину як аналог середовища чи події, що 

мала місце в реальному житті. Працівники правоохоронних органів вже 

сьогодні можуть використовувати Unreal Engine 5 для підвищення 

ефективності процесу розкриття й розслідування кримінальних 

правопорушень. Даний інструмент дозволяє схематично відтворювати 

обстановку місця події; є альтернативним способом фіксації обстановки 

місця події (замість малювання схем); може використовуватися для 

проведення слідчих експериментів тощо. 

Також Unreal Engine 5 буде корисним для проведення навчальних 

занять, як дистанційних, так і очних. З його використанням викладач може 

демонструвати курсантам та студентам змодельовану обстановку місця будь-

якої події. В свою чергу здобувачі освіти зможуть відпрацьовувати навички 

проведення огляду місця події, використовуючи функцію вільного 

пересування у середовищі, змінювати розташування об'єктів, що дозволить 

зробити взаємодію максимально реалістичною. 
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